1 Podstawowe prawa dynamiki potrzebne do rozwiagza-
nia problemu:

Pierwsza zasada dynamiki Newtona: Jezeli na dane cialo nie dzialaja zadne inne
ciala, lub dzialania innych ciat rownowaza sie, to cialo pozostaje w spoczynku
lub porusza sie ruchem jednostajnym prostoliniowym.

FY =0 (1)

Druga zasada dynamiki Newtona: Jezeli na ciato dziata stata sita wypadkowa, to
ciato porusza sie ruchem jednostajnie przyspieszonym z przyspieszeniem wprost
proporcjonalnym do dziatajacej sity, a odwrotnie proporcjonalnym do masy
ciala.

mi = FX (2)

mij = FX (3)

Trzecia zasada dynamiki Newtona: Oddzialywanie dwoch cial jest zawsze wza-
jemne. Jezeli jedno cialo dziata na drugie pewna sila, to drugie dzialta na cialo
pierwsze sita taka sama co do wartosci i kierunku, a o zwrocie przeciwnym.

Fo=—Fg (4)
2 Sformulowanie problemu

Bedziemy analizowaé¢ réwnania ruchu elementu i na ich podstawie wyszukamy
site potrzebng do ruchu elementu na koniec réwni pochytej.
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3 Roéwnania ruchu dla wspéirzednych x iy

Bedziemy analizowaé réwnania prostej i na ich podstawie tworzyé¢ wykres toru
ruchu takiej krzywej oraz liczy¢ promien krzywizny tej krzywej.Najpierw uktadamy
rownania ruchu dla wspolrzednych z i y

mi=F — Nu— gmsin (a) (5)
my = N — gmcos («) (6)
4 Czas lotu

Czas lotu moze by¢ wyznaczony ze swobodnego spadku ze wzgledu na pominiecie
opor6éw ruchu.
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5 Predko$¢ poczatkowa na koncu réwni

Na koricu réwni pochytej predkosé mozna wyznaczyé na podstawie ponizszych
réwnan
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Vp = 10
P 2h 2cos (a+ I) (10)
6 Finalne rozwiagzanie
Rozwiazanie koncowe przedstawione w postaci sity.
m (—bg% cos (a+ F) + gh? (mpu + pcos () + sin (a)))
F= : (11)
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